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Sprawozdanie opisowe z Harcerskiej Akcji Letniej 2007 w Hufcu ZHP w Jaworznie.

¢ W ramach HAL' 2007 hufiec byt organizatorem 7 form wypoczynku, w ktérych uczestniczyty 484 osoby (60
zuchéw, 217 harcerzy, 207 niezrzeszonych) pod opiekg 58 osdb kadry. Byly to nastepujace jednostki

obozowe:
1. Obodz staty w Wiselce: 186 uczestnikdw (81 z Jaworzna, 54 z Hufca ZHP tancut, 51 z Hufca ZHP Poznan)

— 16 kadry

2. Obodz staty w Rekownicy: 40 uczestnikéw — 3 kadry

3. Kolonia zuchowa w Wilkowicach: 60 uczestnikéw — 8 kadry

4. Obéz socjalny w Drogomyslu I: 80 uczestnikow — 13 kadry

5. Oboz socjalny w Drogomyslu II: 82 uczestnikow — 14 kadry

6. Zlot ZHP w Kielcach: 18 uczestnikéw — 2 kadry

7. Biwak w Piekarach Slgskich (Odnowienie Przyrzeczenia Harcerskiego): 18 uczestnikow — 2 kadry.

W trakcie obozéw realizowany byt réznorodny program dostosowany do wieku, zainteresowan uczestnikéw
oraz przyjetej dla danej jednostki obozowej fabuty:

Rekownica
Na baze Hufca Konstancin wyjechali harcerze i harcerki z 6 JDH ,Zodiak” i VI Szczepu Harcerskiego

~Chwaty”. Ob6z typowo harcerski. Druzyny doskonality swoje umiejetnosci z zakresu wiedzy ogéino
harcerskiej i technik.

Wisetka

Miejsce dziwne i tajemnicze okolice Hoogwartu, ulicy Pokatnej, peronu 9 i %, Akademia Magii.

Adepci magii to 81 uczestnikéw z terenu Jaworzna w wieku od 12 do 17 lat , sg to harcerze naszego hufca
oraz miodziez nie zorganizowana podzielona na 3 domy Hoogwartu - Grifindor — Rawenclaw — Slytherin .
Kazdy dom liczyt od 10 do 15 adeptow magii.

Kalambury - pantomima kazdy dom przedstawiat hasta zwigzane z magia i przygodami Harrego Pottera.
Festiwal Magicznej Piosenki - tyle magii w catym obozie.

Wycieczki - magowie zawedrowali do Migdzyzdrojéw, Swinoujécia — magiczne miejsca latarnia morska 300
schodow, Fort Pruski, park linowy muzeum morskie.

Gra Terenowa - pod patronatem 8 JDH Tropiciele — wiedza w zakresie terenoznawstwa, szyfrologi,
przyrodoznawstwa, zadania sportowe wymagajace sprawno$ci fizycznej, platowisko, zakoriczenie gry
Zachod Stonca .

Magia Mody - pokaz mody adeptéw magii obfitowat w zarty i $mieszne komentarze.

Kominki - noc czaréw, kazdy przygotowat cos specjalnego: plasy, skecze, duzo piosenek, gwozdziem
programu byty zabawy — Tak Nie Tak — Kogo Kochasz.

Olimpiada Sportowa - konkurencje zespotowe, indywidualne, sportowa rywalizacja i dobra zabawa.
Zwierciadto Prawdy - Chrzest biszkoptéw, $luby — dyskoteki, ogniska echa mistrzow.

Gara terenowa - tematyka magiczna sprawdzajaca umiejetnosci zdobyte na obozie, wymyslanie zakleé,
robienie talizmandw, wykonywanie miotet, nauka latania, préba milczenia w zaczarowanym lesie, éwiczenia
spostrzegawczo$ci, usitowanie odszukania ztych mocy - gra byta i§cie magiczna.

Pottersitkm — Magiczna Rodzina - turniej rodzin.

Galeria Magii - prace wykonywane przez adeptéw magii rézng technika.

Akademia Magii — Mundial - druzyny meskie, zenskie, mieszane.

Pakowanie kufréw, podréz na peron 9 i %.

Rozdanie kamieni Filozoficznych — dyplomy, nagrody, wyréznienia.

Kolonia zuchowa - Wilkowice

Zuchy zamienity si¢ w Blade Twarze i staraly si¢ o przyjecie do grona Wojownikéw Prerii. Tworzyly
prawdziwa wioske indiariska, wykonaty stroje i narzedzia indianskie. Po przej$ciu préby Indianina staly sie
prawdziwymi Uti. Wymyslity sobie nowe imiona, uczyly sie indianskiego alfabetu i indianskich piosenek
i plasow. Aby zdoby¢ pozywienie urzadzity polowanie na bizona. Po wybudowaniu tipi zuchy urzadzity uczte
przyjazni i przyjely na niej Ambasadora Przyjazni. Wraz z nim wybraly sie w podréz do réznych krajow
europejskich. Poznaty zagranicznych przyjaciot i wziety udziat w Zuchwizji. Niestety podr6z z ambasadorem



trwata krotko — statek rozbit sie i wszyscy ladujg na bezludnej wyspie. Musieli nauczyé sig jak zdobywaé
pozywienie, rozpalaé¢ ognisko i postugiwac sie znakami patrolowymi. Po doktadnym zapoznaniu sig z wyspg,
okazato sie, ze nie jest ona do konca bezludna. Zamieszkiwali jg Robinson i Pigtaszek, ktoérego zuchy
uwolnity z rak handlarzy niewolnikami. Po kilku dniach spedzonych w towarzystwie nowych przyjaciot
zbudowaty wehikut czasu, dzieki ktéremu wyruszyliSmy w dalszg droge. Po wykonaniu paszportéw udalismy
sie prosto do Wioch: zuchy stworzyly opere wioska, staly sie doskonatymi wioskimi kucharzami
i przygotowaly pizze. Ale Europa czekata. Nasz wehikut przeniost nas prosto do Anglii. Wszystkie zuchy
wiedzg, z czego stynie ten kraj. Szybciutko wziely sie do pracy i przygotowaty pole golfowe, na kidrym odbyty
sie rozgrywki gry w golfa. Po cigzkich i meczacych zmaganiach na boisku wspolnie pilismy herbatke
i wyruszylismy w dalszg podréz. Celem dalszej wedrdwki byta Loara i Mont Blanc, czyli Francja. Prosto znad
loarskich zamkéw, ktére wykonaliémy, wyruszyliSmy na szczyt géry (MAGURKA), aby po jego zdobyciu
rozpoczaé dalszg wedréwke. A ktéry kraj byt naszym kolejnym celem? Kolebka igrzysk olimpijskich, czyli
Grecja. Tam sprawdzali$my i éwiczyliSmy tezyzne fizyczna, tam odbyt sie Bal Mistrzow, wybor najlepszego
sportowca i przyznanie sprawnosci. Po tak dtugiej, aczkolwiek wspaniatej podrézy musieliSmy odpoczac
w naszej indianskiej wiosce. Odbyly sie Juwenalia i Festiwal Piosenki. Wioske indianska i okolice
pozegnali$my wspdlnym ogniskiem. Zuchy otrzymaty sprawnosci indywidualne, ktére zdobyly w ciagu catej
kolonii: lekkoatleta, higienista, pitkarz, $piewak, plastyk, gimnastyk oraz sprawnosci zespotowe: Europejczyk,
Indianin, Ambasador Przyjazni, Olimpijczyk, Marynarz.

Drogomysl (turnus 1 II)

Uczestnicy obozu staneli przed niepowtarzalng okazjg sprobowania sw0|ch sit jako pracownicy Iokalnej
telewizji. Swojg kariere rozpoczeli od uczestnictwa w castingu, podczas ktérego zostali zatrudnieni na rézne
stanowiska (scenograf, kamerzysta, stylista, reporter itp.). W momencie podpisania umowy (regulaminu
obozu) stali sie pemoetatowymi pracownikami. Kazdego dnia obozowicze migli okazje tworzenia
i uczestnictwa w rozmaitych programach telewizyjnych (familiada, Sopot festiwal, jarmark tele mango itp.).
Jednym z punktéw programu byto codzienne pytanie na $niadanie, w ktérym to jeden uczestnik z kazdej
grupy otrzymywat pytanie dotyczace wydarzeri obozowych w dniu poprzednim, na ktére odpowiedz musiat
dostarczyé o odpowiedniej godzinie do dyrektora telewizji, jesli chciat otrzymaé nagrode w tym konkursie.
Uczestnicy brali tez udziat w Letnich Igrzyskach Olimpijskich, ktérych transmisja odbywata sig na zywo. Wraz
z uplynieciem terminu umowy odbyta sie gala wreczenie statuetek w réznych kategoriach jako
podsumowanie osiggnieé pracownikow.

We wszystkich organizowanych przez Hufiec Jaworzyno w trakcie tegorocznych wakacji formach
obozowych, poza obozem w Rekownicy i zlotem ZHP, braty udziat dzieci i mfodziez niezrzeszona.
Angazowali sig oni w przedsiewziecia programowe zaplanowane i przeprowadzone na kazdej z baz. Byli
zintegrowani z grupg harcerska i chetnie poznawali zwyczaje i obrzedy harcerskie wykazujac
zainteresowanie specyfika pracy. Czes¢ srodowisk harcerskich zwerbowata uczestnikow spoza organizacji
do swoich gromad i druzyn. To ze tegoroczna Akcja Letnia byla udana programowo i bezpieczna jest
sukcesem i zastuga pracy kadry.

Dzieki zainteresowaniu i wspéipracy wtadz oswiatowych i samorzadowych wakacyjnym wypoczynkiem dzieci
i modziezy, Hufiec Jaworzno otrzymat dotacje finansowe na obozy w Wilkowicach i Drogomyslu ze srodkéw
Gminnej Komisji Rozwigzywania Probleméw Alkoholowych w Jaworznie oraz na obéz w Drogomyslu
z Kuratorium Os$wiaty w Katowicach. Natomiast planowana Nieobozowa Akcja Letnia nie doszta do skutku
w zwigzku z nieotrzymaniem wsparcia finansowego od Fundacji Energetyka na Rzecz Polski Potudniowej

pomimo braku zastrzezen merytorycznych do przedfozonej propozycji obozowej.




